
Правила проведения Республиканского финала военно-спортивной игры 
«Алау» 

 
1. Общие положения 

 
1. Настоящие Правила проведения Республиканского финала военно-

спортивной игры «Алау» (далее – Республиканская игра) определяют цель, задачи, 
формат, порядок его проведения и финансирования.  

2. Цель Республиканской игры: воспитание нового казахстанского 
патриотизма, повышение качества содержания работы по военно-патриотическому 
воспитанию молодежи, популяризация и культивирование здорового образа жизни. 

3. Задачи Республиканской игры: 
1) развитие инициативы и самостоятельности у обучающихся на основе 

игровой деятельности;  
2) популяризация и пропаганда прикладных видов спорта;  
3) активизация и совершенствование работы в регионах по патриотическому 

воспитанию подрастающего поколения;  
4) создание условий для профессионального самоопределения, творчества 

обучающихся, реализации их способностей, 
5) формирование мотивационных основ личной и общественной 

безопасности; 
6) формирование культуры безопасности жизнедеятельности;  
7) раскрытие творческого потенциала подрастающего поколения.   
4. Конкурс проводится в дистанционном и онлайн формате 

Республиканским учебно-методическим центром дополнительного образования по 
заданию Министерства образования и науки Республики Казахстан. 

5. Организаторы Республиканской игры формируют состав организационного 
комитета и состав жюри, осуществляют проведение Республиканской игры, 
анализируют и подводят итоги. 

 
 2. Сроки проведения Республиканской игры 

 
6. Управления образования областей, городов Астана, Алматы и Шымкента 

направляют сопроводительное письмо до 14 апреля 2023 года на электронную почту: 
alaukz@inbox.ru      

7. К письму прилагаются:  
1) заявка об участии победителей областного, городов Астана, Алматы и 

Шымкент этапа Конкурса (Ф.И, год рождения участника, организация образования, 
класс,  домашний адрес, телефон);   

2) копии документов, удостоверяющих личности участников; 
3) ссылки на видеоматериал, размещенный на канале http://www.youtube.com 

(видео должно быть записано качественно, единым роликом без остановок) в 
формате - MР4. 

8. Итоги Республиканской игры, дипломы победителей, сертификаты 
участников, благодарственные письма руководителей победителей будут 
размещены на сайте www.ziyatker.org 19 мая 2023 года. 

 
3. Участники Республиканской игры 
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9. В Финале Республиканской игры принимают участие победители 

областных, городов Астана, Алматы и Шымкент этапов Республиканской игры – 
обучающиеся 7-8 классов мальчики и девочки 12-14 лет (7 мальчиков, 2 девочки) 
организаций общего среднего и дополнительного образования. 

10. Количество участников Республиканской игры: 180 человек (по  9 
обучающихся от региона). 

 
4. Порядок проведения Республиканской игры 

 
11. Республиканская игра проводится в два этапа: 
1) первый этап (отборочный) – Региональный: 
внутришкольная игра; 
районная (городской) игра; 
областная, городов Астана, Алматы и Шымкент; 
2) второй этап (заключительный) – Республиканская игра. 
12. Проведение регионального (отборочного) этапа Республиканской игры 

регламентируется приказами руководителей районных (городских) отделов и 
управлений образования областей, городов Астана, Алматы и Шымкент. 

13. Команды, набравшие наибольшее количество баллов по итогам 
внутришкольной игры, принимают участие в районных (городских) этапах игры. В 
областных играх принимают участие победители районных (городских) этапов.  

Республиканская игра проводится с соблюдением норм санитарно-
эпидемиологической безопасности, режима дезинфекции, кварцевания, 
проветривания, не допуская массового скопления людей, или дистанционно. 

14. Республиканская игра проводится по следующим номинациям: 
1). Строевой смотр. Участвует вся команда. Проверяется внешний вид, 

выполнение строевых приемов в составе отделения на месте и в движении без 
оружия, прохождение торжественным маршом, исполенение строевой песни. 

Построение команды в одну шеренгу, выход из строя и доклад командира 
отделения главному судье соревновании (руководителю команды в режиме онлайн), 
перестроение команды в две шеренги, повороты на месте (На-лево, На-право, Кру-
гом), прохождение торжественным маршем (отдание чести главному судье 
соревновании в режиме офлайн,  или руководителю команды в режиме онлайн), 
прохождение команды со строевой песней. 

Обязательным условием является подача команд на государственном языке и 
согласно строевого устава ВС РК. 

Форма не должна копировать форму одежды ВС РК (не разрешаются 
шевроны, знаки, символика ВС РК). 

Предоставляется видеоролик в формате - MР4,  размещенный на 
http://www.youtube.com. Ссылка на видеоматериал направляется организаторам 
Республиканской игры. Результаты определяются в командном зачете.  
Видеосъемка производится спереди, сбоку. 

Критерии оценки: 
действия командира; 
строевая слаженность команд - умение участников четко, однообразно и 

согласованно действовать в составе команды; 
внешний вид участников команды. 



2. Смотр-конкурс инсценированной патриотической песни о Великой 
Отечественной войны «Сердцем к подвигу прикоснись». Участвует вся команда. 
Участники смотра-конкурса должны продемонстрировать музыкальное и 
художественное мастерство с органически вписывающимися реквизитами. 

Результаты определяются в командном зачете. 
Организаторам Республиканской игры направляется ссылка на 

видеоматериал размещенный на канале http://www.youtube.com в формате - MР4.  
Критерии оценки: 
- соответствие песенного репертуара тематике конкурса; 
- исполнительское мастерство; 
- сценическая культура; 
- внешний вид; 
- артистичность (эмоциональное исполнение). 
3. Подтягивание на перекладине.  Участвуют 5 мальчиков. Записываются 

индивидуальные видеоролики в формате - MP 4, видеосъемка производится с 
ракурса 45 градусов спереди-сбоку, на уровне перекладины турника.  Результаты 
определяются в командном зачете. 

4. Поднимание туловища из положения лежа на спине. Участвуют                        
2 девочки. Девочки выполняют поднимание туловища из положения лежа на спине 
на плоскости (на коврике).  

Участники направляют организаторам Республиканской игры 
индивидуальные видеоролики в формате - MP 4, видеосъемка производится сбоку, 
снизу. Результаты определяются в командном зачете. 

Первенство среди команд определяется по наибольшему количеству 
подтягиваний и подъему туловища (среднее арифметическое). 

5. Защита историко-краеведческого иследовательского проекта «Ұрпаққа 
ұран болған Ұлы Ерлік!» о судьбе героя земляка, ветерана Великой Отечественной 
войны или труженика тыла. 

В конкурсе участвует 1 человек от команды. Участник защищает 
исследовательский проект в течение 7 минут (не более, время фиксируется, защита 
проекта будет прервана) в виде презентации, показа видеоматериала, 
художественного (сценического) номера или иной творческой работы.  

На первом слайде презентации необходимо указать: название номинации, 
название команды, область, организацию образования, фамилию, имя, возраст 
участника, Ф.И.О. руководителя. 

Критерии оценки: 
инновационность материалов; 
убедительность и доступность восприятия; 
оригинальность преподнесения материала; 
эстетичность внешнего вида; 
яркость и выразительность работы.  
Защита проекта будет осуществляться онлайн на платформе ZOOM 03 

мая 2023 года, ссылка и график выступления будут направлены 
дополнительно. 

6. «Разборка и сборка АК-74 ММГ».  
Участников - 2 (1 мальчик,1 девочка). 

http://www.youtube.com/


Время на разборку АК-74 ММГ фиксируется отдельно, сборка АК-74 ММГ 
фиксируется отдельно.  В целях безопасности учащихся во время разборки АК-74 
ММГ запрещается вынимать пенал с принадлежностями из гнезда. 

Участник снимает видеоролик в формате - MР4, охватив время выполнения 
на секундомере и размещает его на http://www.youtube.com. и направляет 
Организаторам ссылку на видеоматериал. 

Победитель (личное первенство) определяется по наименьшему времени, 
затреченному на выполнение норматива.  

  
5. Награждение участников 

 
15. По итогам Республиканской игры Судейская коллегия определяет 

победителей. Победители награждаются дипломами І, ІІ, ІІІ степеней и призами, а 
руководители команд-победителей – благодарственными письмами. Всем 
участникам Республиканской игры вручаются сертификаты.  

16. Приз победителю или руководителю команды-победителя направляется 
по указанному в заявке адресу через службу доставки с уведомлением о вручении. 
К призу прилагается акт приема-передачи приза для подписи.  

Получатель направляет на электронную почту: alaukz@inbox.ru сканированный 
акт приёма-передачи с подписью о получении приза, указанием Ф.И.О. и телефона, 
фото победителя с призом.  

20. Итоги Республиканской игры, дипломы победителей, сертификаты 
участников, благодарственные письма руководителей победителей будут 
размещены на сайте www.ziyatker.org 19 мая 2023 года.  

Телефон для справок: 8 (7172) 64-75-93, 87003132788. 
Приложение 1 

Заявка на участие в Республиканском финале военно-спортивной игры «Алау» 
 

 
 

 

№ 
п/
п 

Ф.И.О. 
участни

ка 
(полност

ью) 

Дата 
рождения 
участника 

Адрес 
проживания 

(область, город, 
село, улица, 
номер дома, 
квартиры, 
телефон) 

Организ
ация 

образова
ния, 

класс 

Язык 
обучен

ия 

Названи
е 

команды 

ФИО 
руководител
я команды 

(полностью), 
контактные 
телефоны 
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